MESTERSEGES INTELLIGENCIA

Fontos kifejezések

mesterséges intelligencia
(MI): egy szamitbgép, program
vagy gép ntellgencidja

sclence-fiction: tudomdnyos-
famtasziikus irténet - méas
niven Sci-h -, amely rendsze-
rint & jGwdben, egy képzelstbel,
technoldgial Ojitasokkal teli vi-
Lighan jatszodi

emberi intelligencia: a logikus,
ehont gondolkodas, magértés,
antudal, kommunikacio, tanu-
l4a, drzelmi tudas, emiékezés
tervazds, a kreativitds és prob-
Emamegoldis képessége

sruperszrdmitdgép: rendkivil
nagy teljgsitményd szamitdgap
nagymester: magas szinten

Jitazd sakkjitékos, aki thbb tor-
ndt is magnyert mar

feladds: ar agyik 4l faladja
@ sakkpartit

A tuddsok még abban sem értenck egyet, hogy
mi fin terem ax emberi intelligencia. As ineelli-
gencia mdst jelent az dllatoknil és az embercknél, és
megint mds, ha a sedmitdgépekedl beseélink.

Az emberi intelligenciir a kivetkezd képességek
alapjin is meghatirozhatjuk:
* apasetalatbol tanulis,
* érvelés és problémamegoldis,
* az informicio felidézése,
* haldogulis a mindennapi feladarokkal.

Az MI-kutatds hajnalin a rudé-
sok cgyszerd  megharirozissal
éleek. Eszerint az MI nem &~

tandnk, ha nem egy szdmito- és aki tibbet nyer,
gép, hanem egy ember hajta- % &z lesz a gydzies.
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Egy sakk-
mis, mint olyan gépi viselke- :‘ mérlﬁézgsen b
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Ebbial a meghatirozdshal kiinduba a Decp Blue intelligens
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géprnek tinher, hiszen felilmilea az akkori vilighajnokor. Ha ugyanezt egy
ember hajtorta velna végre, akkor az illetdt minden bizonnyal rendkiviil okos-
nak tartandnk. A Deep Blue dgy volt képes erre a braviirea, hogy méasodper-
cenként 16bb szizmillio lecherséges lépést szimolr ki, De wajon felér ez az
emberi intelligenciaval?

A szamitogép valdjaban nem értette, hogy mit csinal, legalabbis
nem ugy, ahogy egy ember értené.

A muddsok évtizedeken dr dolgozrak olyan szimitdgépek kifejleszrésén,
amelyek képesek a gondolkedisra. A milt szizad végdip nem jarrak kilini-
sebb sikerrel, akkor azonban az IBM szuperszamitogépével, a Deep Blue-

val eljéirt a wirva vire dtténés,

Mi a mesterséges intelligencia?

Garn Kaszparoy Gatal fundzial sakkozdk elen jdisaik

{Fioki: Mkl Alscholrrrschir)

EMBER A GEP ELLEN

1997-ben, az évszdzad sakkmeccsének nevezert mérkdzdsen Garri Kaszparov
és a Deep Blue feszilt egymisnak, azaz [étrejdtt az ember és a mesterséges in-
telligeneia pirharca. A misodik partin Kaszparov megprobdlta csapdiba esal-
ni a géper = arra szdmitott, hogy a Deep Blue leiiti majd 2 gyalogjic. Az IBM
szuperszimitdgépe azonban nem déle be ennck a hizisnak, chelyert egy zse-
nidlis, embertd] is viratlan [épéssel rukkale els. Kaseparov dabbenten nézert
maga elé,

J6 pir lépéssel késobb a nagymester a kezéhe temette az arcit, és felsd
hajrort. Lirea, hogy a Deep Blue har lépés milva martor ad neki. Kaszparov

feladta a partit, és levonult 2 padinmral, az M1 pedig fényes gyizelmer ara-
toitt.



MESTERSEGES INTELLIGENCIA Gyakorlat

A Google 2016-ban inditotta drjara
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itdsinak leherdségeit vizsgilia. 0
vitisinak lehetGségeit vizsgilja A Google Magenta projekt- UOLGYEBE

jeének részekeént, az aldbbi
kisérletben egyltt zenél-
hetsz egy Mi-vel. Az sem

A Magenta gépi tanulassal szerez
zenet és fest, mégpedig ugy, Az emberek hajlamosak megrettenni, ha olyan robotokat latnak, ametyek majd-
hogy ehhez rengeteg mivet . . j i is hi i ¥
t | ay .dg t q t‘-'l i baj, ha nem tudsz zongoraz- nem emberinek tlnnek, de valami mégis hianyzik beldlik. A kivetkezd gyakor-
anu man}l.roz.,_m;laj_t ahapasz alato nil Csak Gss le néhany bil- latban tervezz meg olyan kisérletet, amelybdl kideril, hogyan reagélnak az em-
B e lentylt, és az M| beszéll a berek a killinbdz6 robotokra.

a sajat alkotdsait,
: koncertbe. > Eldiszor is taldld ki, milyen kérdésre szeretnél valaszt kapni a kisérlet so-

Jélleher, Watson és a Magenta most rén. Milyen feltevést akarsz bizonyitani? Allithatod példdul azt, hogy .az embe-
még nem képes valodi mivészerre, de Ezen az oldalon kiprébalhatod rek szivesebben dolgoznak emberszer( robotokkal.”

igy is sokat segithet az emberi kreativi- a kézés zenélest » Keress harom osztalytdrsat vagy baratot. Ok lesznek a tesztalanyaid.
tishan. Seerinted valdban hasznilna a
kreativitdsnak egy M1 assziszrens vagy
inkibb beszikitené a kreativitds haviraic?

» Nyomtass ki 6t képet kiildnbézé robotokrél. Az internetlen vagy magazinok-
ban taldlhatsz megfelels képeket. Lehetnek igaziak, vagy tévében, moziban
vagy jatékokban ldtott alakok is. Fontos, hogy vdltozatosak legyensk: a rajz-
Ezen példikon vl természetesen rengeteg terileten fejlédhet még a mes- filmszeritdl az emberiig mozogjon a skdla. Legyen kiztik legalabb egy olyan,

terséges intelligencia a kovetkezd években. A jowdt azonban nagyon nehéz ami beleesik a hatborzongatd kategdridba.

megjdsolni! Az drbrésck sokszor egészen viratlan helyeken bukkannak fel.

> A jegyzetfiizetedbe ird le a kérdéseidet, amelyekre a tesztalanyaid vila-
Es ahogy azt a kovetkezd szolnak. Nehany példa: melyik robottal dolgoznanak vagy jatszandnak szive-
sebben és miért? Milyen érzéseket kelt bennik a robot megjelenésa? Ne fe-

fejezetben litni fogjuk, abban
ledd, nincs jo vagy rossz kérdés — ahogy valasz sem.

sem €rt egyet mindenki, hogy
az MI jovéje j& vagy rossz » Tedd fel a kérdéseidet a tesztalanyoknak, és kézben mutasd meg a képe-
dolgokat tartogat-e az embe ket. Ha beleegyeznek, rogzitheted is a reakcidjukat.

riség srimira.
g » Veégiil, elemezd az adatokat! Melyik képet valasziottdk a legitbben? Miért

pont azt? Mire kbvetkezietsz a teszt alapjan?

e ® Peobaldkil L

Hogyan javithat az Ml a jovG- Néhdny mondatban foglald Gssze az eredményeidet. Akdr abrazothatod is az ada-
ben az emberi életen? tokat egy tdblazatban. Milyen kivetkeztetdseket vonhatsz le a teszted alapjdn?
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